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készitett segédlet

Készitette: Pallag Andrea

Ez a segédanyag a pdlydzé didkcsoportok szakmai tdmogatdsdt segiti, hdrom olyan pedagdgiai szempont-
bél Iényeges elem mentén, mint a pedagégus/szilé/szakmai segitd facilitdtori szerepének, a jovétervezés
gondolkoddsi és cselekvési folyamatdnak, és a pdlyamuvek értékelésének magyardzata.

Az aldbbi segédanyag torekszik rd, hogy egyszerlen, roviden és kdzérthetéen fogalmazza meg a projekt
megvaldsitdsdt tdmogaté legfontosabb elemeket, hisz nem tudhatjuk, hogy pedagégusként, esetleg szUlé-
ként vagy egyéb tervezést segitd szakemberként vdllaljdk a szakmai tdmogatd szerepét. Ezzel egytt mivel
a feladatmegoldds sordn a résztvevék (didkok és segitdik) egy kreativ tanuldsi helyzetben vannak jelen, a
szakmai tdmogatds segédanyaga nem nélkulézheti a pedagdgiai megkozelités szakszerlségét sem.

Facilitatori szerepvallalds

A pdlydzati munka megvaldsitdsa sordn a didkok mdsokkal egyuttmukoédésben, kisebb csoportokban, 6n-
dliéan oldjdk meg a feladatot. A cselekvésen és sajdt felfedezésen alapuld tanuldsi folyamat a tanuldk
produktiv gondolkoddsét, és dnszabdlyozdson alapuld tevékenységét igényli. Ebben a helyzetben a didkok
szdmdra a segitd, tdmogatd, bdtoritd attitlid a leghasznosabb, azaz e folyamatban a pedagégus/szuls/
szakmai tdmogatd leginkdbb az adott feladat dltal irdinyitott megoldds kiséréje, facilitdtora lehet, ahol a
folyamat résztvevéi kdzds célok mentén, kézés eredmeényeket tliznek ki maguk elé.

A pdlydzat dltal megfogalmazott tervezéi folyamatban a facilitatori feladatokat elldté személynek fontos
szerepe lehet az adott feladathoz (jovétervezés) kapcsolédé megfeleléen fékuszdlt probléma megtaldldsd-
ban, és az ezen alapulé feladatmegoldds folyamatdban a tervezdi I6pések viszonylagos betartdséban (Iasd
lentebb). A facilitdtor feladata tehdt a feladatmegoldds kévetkezetes, nyitott és kitartd kdvetése, tovabbd
annak rugalmas és reflektiv visszacsatoldsa. A kreativ folyamat feltétele a kritikai attitlid bdtoritdsa. A ter-
mészetes kivancsisdg akkor tarthaté fenn, ha szabad kérdezni, ha a kérdésre a valaszokat egyutt kereshetjik
meg, és e folyamatnak része az dtletek, az dlidspontok megvitatdsa is. A gondolkoddsi folyamat tdmogao-
tdsénak ugyanakkor kivalé eszkéze az adott helyzetekben, (példéul a kilénbézd tervezési szakaszokban) a
célirdnyosan megfogalmazott kérdés, amely segitheti a didkok figyelmének megfelelé koncentrdcidjdt, to-
vdbbd az aktudlisan szlkséges déntések meghozataldt. A facilitdtori szerepben tehdt nem irdnyitjuk, hanem
a pdlydzat dital kiirt tervezéi feladatbdl kdvetkezd jol kitlizott célok mentén, tudatos kommunikdciéval kisér-
juk a folyamatot, mikézben tdmogatjuk a csoportos egyuttmikddést, és ha szikséges 6szténdzzik a munkat.

A facilitalas legfontosabb feladatai tehat:
- afeladat, feladatrészek értelmezése, pontositdsa,
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e atervezdilépések betartdsanak észténzése,
e didkok munkat segité kérdésfeltevésének észténzése,
« atovabbhaladast segité dontések érdekében céliradnyos kérdések megfogalmazésa
a digkok szamara,
«  részmegolddsok, étletek folyamatos, (értékelési szempontokat érvényesitd),
fejleszté szandéku értékelése,
e részhatariddk kijeldlésének, végsé hataridd betartdsanak tdmogatdsa,
« afolyamat dokumentdldsanak és rendszerezésének dsztdnzése,
e acsoportos egyuttmiikédés tamogatdsa, k6zés doéntések dsztdnzése,
kélcsénés kommunikdcio segitése,
e személyes motivdcié fenntartdsa.

A feladatmegolddst irdnyito tervezési lépések

A pdlyamunka elkészitése valdjdban egy problémaalapu tanuldsi helyzet. A problémaalapu

tanulds Iényege, egy kihivdsra 6szténzé Uj helyzetben az informdcid, végeredményben a tudds sokoldald
megszerzése. A kiindulé feladattal kézvetve meghatdrozott problémahelyzet azdltal szolgditatja a tanuldsi
motivdcidt, hogy eldészér természetesen mozgdsitja a meglévd tuddst, majd a kreativ megolddsok érdeké-
ben tovdbbi informdciégyUjtésre 6sztdndz, mikdzben a tébbféle lehetséges dtlet mérlegelésével, tesztelésé-
vel majd leszlkitésével elemzésre, a tapasztalatok dsszegzésére és ezek alapjan déntésre késztet. E tervezdi,
problémamegolddsi folyamatnak a vége optimdlis esetben valamiféle kreativ 6tlet és ennek vizudlis meg-
jelenése.

Annak érdekében, hogy a didkok képesek legyenek végigjdrni ezt a felfedezésekkel teli tervezdi utat, érde-
mes szdmukra nyomatékositani a tervezési folyaomat legfontosabb 1épéseit. A pdlydzat lebonyolitdsa sordn
a tervezési folyamat 1épéseivel és ezek jelentéségével a didkok tébbféle modon is ismerkedhetnek, példdul
a pdlydzat online felkészité program bemutatéjdbdl és egyéb segédanyagokbdl. Ezzel egyutt a facilitdlds
folyamatdnak fontos része a tervezdi folyamat I1épéseinek megerdésitése és a kulénbdzé szakaszokban a
gondolkodds megfeleld tdmogatdsa.

Atervezés lépései

1. Témavdlasztds

Ennek a szakasznak a feladata a téma lesziikitése illetve a pdlydzat dltal kiirt feladat (jovékutatds) személy-
reszabdsa. A beadandd pdlyamunka témdja bizonyosan tovdbbi értelmezésre szorul, mikdzben nem feled-
kezhetlink meg réla, hogy a kiirds szerint egy 20 éves idéugrdsrol van szé. A cél, hogy az adott feladatot vagy
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témat probdljuk tébbféle médon magyardzni és szlkiteni, annak érdekében, hogy a csapattagok szdmea.a a
személyes motivdcié megmaradjon, ugyanakkor a tarsadalmi érintettség is érvényesuljon. A megolddsnak
ezt a szakaszdt segitheti példdul a gondolattérkép mddszer alkalmazdsa.

2. Kutatds

A leszUkitett téma vagy problémafelvetés megolddsa érdekében az inspirdciot az elézetes, illetve a célird-
nyosan 6sszegyUjtétt tudds jelentheti. Ebben a szakaszban a leszikitett témdhoz szorosan vagy lazdbban
(asszociativ médon) kapcsoléds ismeretek gy(ijtése és elemzése a cél. A kutatdsi folyamat akkor szolgdlja
leginkdbb az eredeti 6tletek inspirdcidjdt, ha sokféle eszkdzzel és sokféle nézépontbdl tdpldlkozik. Nem csak
a mésodlagos forrdsok (pl. szakirodalom) felhaszndildsa a kutatds egyedtli eszkdze. Javasoljuk példdul az
interji maédszer alkalmazdsat.

3. Tervezés

A gyUjtétt informdciok alapjan ebben a szakaszban étletek gyUjtése és a gylijtott étletek rendezése, majd
a megfeleld otlet kivalasztdsa és kidolgozdsa térténik. Az étlet kidolgozdsa egy mikédd modell elkészité-
sével zdrul. A szakasz jellemzdje, hogy fontos ddntései révén alapvetéen meghatdrozza a megoldds vagy
produktum koncepcidjdt és kreativ erejét. Onmagdban is komplex tevékenységet igényel a didkoktdl, hisz
koncentrdini kell a folyamatot lezdrd, produktumot Iétrehozé szakaszra is. Sokféle eszkdzzel segithetjuk ezt a
szakaszt, amelyek kézul a didkoknak sz6l6 segédanyagban konkrétan a jovétervezés esetére fokuszdaltunk,
igy kiemeljuk a disztépia mddszert, a jové-elérejelzés modszert és példdul a vissza a jovébdl mddszert.

4. Megvaldsitds

Ebben a szakaszban a modellel is igazolt 6tlet végleges kivitelezése valésul meg. Bdar az étlet is meghatdroz-
hatja a kivitelezett produktum technikdjét, ez a szakasz a vdlasztott technika segitségével a végsd produk-
tum megalkotdsdnak a szakasza. Alkalmas az adott technika megtanuldsdra és a technikai tudds tovdblb-
fejlesztésére is. Elképzelhetd, hogy a kivitelezés érdekében a didkok tébb segitséget igényelnek, hisz fontos
cél a végsé produktum mukdéddképes és professziora térekvd elkészitése.

A tervezés kulénbdz6 szakaszait tdmogatéd moédszerekrdl tovdbbi informdcidkat taldlhatunk az aldbbi linken:
https://designakozoktatasban.mome.hu/design-modszerek/

A facilitatori tevékenység része tehadt, hogy a fentebb réviden bemutatott tervezési szakaszok jelentéségé-
re felhivja a didkok figyelmét. A palyézati folyamatban a digkoknak sz6l6 segédanyagok nem csak a ter-
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vezés modszertandnak magyardzatdat tartalmazzak, hanem a kiilénbézé szakaszokhoz tartozo forrésokkal,
érdekes technikdk bemutatésdval és a tervezést el6készitd étletek vizudlis gydjtémunkdéjanak mintdajéaval
is segitik a munkat. Természetesen ezekkel a segédanyagokkal és forrésokkal a folyamat facilitatoraként
is érdemes tisztéban lenniink. A facilitalds sordn érdemes felhivni a didkok figyelmét, hogy végeredmény-
ben a tervezés kllénboz6 fazisainak résztevékenységeit is be kell mutatni a zstirinek, hisz nem csak a vég-
produktum leaddsdval fogjak bemutatni a munkdjuk eredményét, hanem a tervezést tdmogaté és kiséré
egyéb tevékenységeket is demonstrainiuk kell. Leaddsra kertil tehat a végproduktumon kivil a végsé otle-
tet kialakulasat szemléltetd vizudlis gylijtés és egy a tervezési koncepciét is kifejezé kreativ irds is. Ezek mind
a tervezdi folyamat megfeleld szakaszaiban késziilnek el és fejlédnek tovébb.

A pdlydzat értékelésének modszertana

A pdlydzat minden forduldjdéinak értékelése az analitikus értékelés mdédszertandn alapszik, azaz a zslri a pd-
lydzati kiirdsnak megfeleld produktumot az adott feladatnak megfelels értékelési szempontok mentén vizs-
gdlja és pontozza. Az analitikus értékelés megkoénnyiti a pdlydzati anyagok ésszehasonlitdsat és néveli az
értékelés objektivitdsat. Ennek megfeleléen a pdlydzatban kiirt feladathoz és azok elvdart produktumaihoz
szorosan kapcsolddé értékelési keretrendszer segiti az értékelést, ami tartalmazza az elvdrt produktumok
értékelési ardnyait és az ehhez kapcsolédd maximdlis pontértékeket.

A palyazat értékelési szakaszai

1. El6zs(irizés

Az el6zsUrizés feladata a beérkezd pdlyamuivek mindségi, igy mennyiségi szlrése. Az elézslrizés folyama-
tdban az analitikus értékelés domindl, de helyet kap az 6sszegzé értékelés is. A vizudlis végproduktum (azaz
kidolgozott jovékép étletét vizudlisan bemutaté munka); az étletet kreativ (mUvészi) kifejezési szandékkal
tdmogatd szdveg, kerettdrténet; és az 6tlet kialakuldsdt magyardzé gazdag, informativ képes gyujtés vagy
képi inspirdcids anyag kulén-kulén is értékelésre kerul. A pdlyamunkdk felsorolt részei és a teljes pdlyamu
osszbenyomdsa donti el a pdlydzat ezen forduldjanak végeredményét.

2. Pdalyamunkadk értékelése

Az el6zsUrizésen kivalogatott pdlyamunkdk értékelése — csakigy mint az eldzsUrizés esetében — a kilénb6z6
elvart produktumok koncentrdilt vizsgdlatdval folytatodik. A fentebb dsszegzett analitikus értékelési szemlé-
letnek megfeleléen a pdlyamunkdk értékelésének értékelési ardnyait és pontozdsdat az aldbbi tabldzat tar-
talmazza. A teljes pdlyam maximdilis pontértéke 100 pont.
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Palyamunkak értékelési keretei

Produktum Ertékelési arany Pontérték
Vizudlis (vég)produktum 60% 60 pont
Kerettorténet 20% 20 pont
Képi inspirdcids anyag 20% 20 pont
Osszesen 100% 100 pont

Mindebbdl az kévetkezik, hogy a feladat megolddasdanak facilitéldsa sordn érdemes felhivni a diékok fi-
gyelmét arra, hogy természetesen az étlet vizudlis kidolgozaséval, a végproduktum elkészitésével lehet a

legtébb pontot megszerezni, de az 6sszpontszam szempontjéabdl fontos az étlet kidolgozasdhoz vezetd ut

bemutatasa és az étletet tdmogaté széveg megalkotésasis.

Ertékelési szempontok értelmezése

A teljes pdlyamu egy-egy részének analitikus értékelése tehdt a részek mindségét jol leird értékelési szem-
pontok mentén zajlik. A kijelolt értékelési szempontok, tovdbbi részszempontokkal magyardzzdk és pon-
tositjak az értékelés fokuszdat, mikdzben az értelmezés tdmogatdsdval erdsitik a zsuri kézés platformjdnak
kialakitdsat.

A megadott értékelési szempontsornak ugyanakkor kettds szerepe van. A megadott értékelési szempont-
sor nem csak a zsUri kéz6s gondolkoddsat segiti, hanem a feladat megolddsat is irdnyithatja, hisz az ér-
tékelés fokuszainak kijeldlésével egyuttal a megoldds elvért eredményeit is részletesebben leirja. Felhivja
tehdt a feladat megolddsdban résztvevék figyelmét a megoldds kildnbézé elemeinek elvart jellemzéinek
részleteire. Aldbb a vizudlis végproduktum, az ezt kisérd kerettérténet, és az ezt tdmogatd vizudlis inspirdci-
0s anyag értékelési szempontjait és pontozdsdt mutatjuk be, amelyeket tehdt érdemes figyelembe venni
a megolddsi folyamatban is.

1. Vizudlis végproduktum értékelési szempontjai és résszempontjai

A vizudlis végproduktum elvdrt jellemzéit leiré szempontok mindegyikével maximum 15 pont érhetd el, azaz
a pdlyamunka ezen elemével dsszesen 60 pont szerezhetd meg. Az elsé hdrom szempont (Otlet, vizudlis
koncepcio ereje és érvényessége; Vizudlis kommunikdcid/kifejezés értelmezhetdsége és hatdsa; Vizudlis
megjelenés mindsége, szakszerlisége) a végproduktum médiumdhoz fliggetlenul viszonyul, mig az utolsé
értékelési szempont (Vélasztott vizudlis megjelenés sajdtos jellemzéinek érvényessége) a vélasztott médi-
umnak (példaul grafika, foté, installdcié, makett, modell, animdcids film, filmettid) megfeleld, azt szorosan
jellemzd részszempontokat is érvényesit.
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Otlet, vizudlis koncepcié ereje és érvényessége

«  Otlet eredetisége, kreativ ereje

«  Otlet megvaldsithatésdga, gyakorlatba dgyazottsdga

- &tlet/vizudlis koncepcié komplexitdsa

+  vizudlis gondolkodds rendszerszerlisége

Vizudlis kommunikécié/kifejezés értelmezhetdsége és hatdsa
«  vizudlis megjelenités értelmezhetdsége

«  vizudlis hatdskeltés, érzelem, hangulat, szuggesztivitds

. avizudlis kifejezéeszkodzok (szin, felllet, kompozicié) haszndlata, gazdagséga, koherencidja

Vizudlis megjelenés mindsége és szakszerlsége

«  vdlasztott médium/eszkéz haszndélatdnak szakszerlisége
«  kivitelezés gondossdga, pontossdga

« anyag és eszkdzhaszndlat dinamikdja, egyedisége

«  vizudlis megjelenés egysége, koherencidja

Vdlasztott vizudlis megjelenés sajdatos jellemzdinek érvényessége

- sikbeli megjelenés esetén: vonal/folt, szin/ténus haszndlat, ardny, forma, kompozicié, feltletkezelés

.« térbeli megjelenés esetén: tér/témegkezelés, elrendezés, ardny, forma, kompozicié, feltletkezelés

- film, mozgdképes megjelenés esetén: folyamat/tdrténet, idékezelés, vagds, kameramozgds, pldn, fény,
hang

Az értékelési szempontok figyelembevétele tamogathatja tehat a feladatmegoldds folyamatat is. Az
adott értékelési szempontokkal azonosulé megfelelé kérdésekkel kbvethetjlik a megoldés folyamatat.
Ennek megfeleléen a végproduktum elkészitéséhez vezetd folyamat tdmogatésa kézben, sztikség szerint
javasoljuk az alabbi kérdésekkel segiteni és megerdsiteni a munkafolyamatot:

Hogyan sz(ikithetjlik a kijelélt téman bellil (jévékutatds) a minket személyesen érdekls sajét problémahe-
lyzetet? Biztos, hogy ez a problémakijelélés mésokat is érint, azaz tarsadalmilag is érzékeny?

Milyen eszkézdkkel tudjuk béviteni a latokoriinket a megfelelS problémakijelélés érdekében?

Milyen eszk6zék segitik a kijelélt konkrét problémadhoz kapcsolédé kutatasunkat? Hogyan gydijtstink minél
tébb informéciot a témaban?

Milyen étleteink voltak a megoldads érdekében? Melyik volt a legizgalmasabb étlet?

Milyen vizudlis megjelenés adna vissza leginkdbb a valasztott étletet? Milyen médon tudnénk legszemlé-
letesebben és leghitelesebben bemutatni az 6tletiinket?
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Mitdl lesz leginkabb mUikédbképes az étletlink?
Mire figyeljiink leginkabb az étlet megvalésitasanadl?
Mitdél lesz figyelemfelkelté az elkészult munka?

2. Kerettorténet értékelési szempontjai és résszempontjai
A pdlyamunka ezen elemével dsszesen 20 pont szerezheté meg, mindkét értékelési szemponthoz (Széveg

kommunikdciés és kifejezd ereje; Széveg és vizudlis megjelenés értelmezése) kapcsolédva 10 pont a ma-
ximdlis pontérték.

Széveg kommunikécios és kifejezé ereje
«  szobveg koncepcidjanak jellemzdi

«  szbveg eredetisége

«  szbveg hatdskeltése, szuggesztivitds
«  szdveg nyelvhelyessége

Szoveg és vizudlis megjelenés értelmezése

«  szbveg és vizudlis megjelenés koherencidja

- szdveg és vizudlis megjelenés magyardzé/illusztracids ereje
«  szoveg kapcsoléddsdanak gazdagsdga, drnyalatai

Az értékelési szempontok figyelembevétele ebben a helyzetben is tdmogathatja tehéat a feladatmegol-
das folyamatat is. A kerettérténet elkészitéséhez vezetd folyamat tdmogatdsa kézben, szlikség szerint
javasoljuk az alabbi kérdésekkel segiteni és megerdsiteni a munkafolyamatot:

Milyen médon képes a széveg hatast kivaltani az olvasébol?

Milyen legyen a széveg stilusa?

Milyen mértékben kapcsolédik a széveg és a vizudlis megjelenés? Egymads hatdsat kézvetlendl erésiti,
vagy egymas hatdasdt kézvetve kiegésziti a két forma?

Milyen nyelvi eszkbzékkel tehetd plasztikusabbd a széveg?

Hogyan lesz a sz6veg nem csak izgalmas, de jol érthetd és pontosan értelmezheté? Hogyan segiti a nyelv-
helyesség és a pontos helyesirds a széveg megértését?

3. Képiinspirdcios anyag értékelési szempontjai és résszempontjai
A pdlyamunka ezen elemével ésszesen 20 pont szerezhetd meg. A vizudlis gyUjtés kdvetkezetessége, ko-
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herencidja és fejlédése a leglényegesebb értékelési szempont, amelynek 10 pont a maximdlis pontértéke,
mig a masik két szempont (Vizudlis gytijtés minésége; Vizudlis gyUjtés és vizudlis produktum ésszhangja)
5-5 pontot ér.

Vizudlis gyUjtés kovetkezetessége, koherencidja, fejlédése
«  gyujtétt képanyag kapcsoldéddsa a problémdhoz
«  gyujtétt képanyag gondolati fejlédése

Vizudlis gyUjtés minésége
«  gyujtétt képanyag tartalmi Uzenete
«  gyujtétt képanyag vizudlis mindsége és technikai megjelenése

Vizudlis gydjtés és vizudlis produktum ésszhangja
« avizudlis produktum és a gyUjtés gondolati kapcsoléddsa
« agyujtés inspirdcios ereje

Az értékelési szempontok figyelembevétele tamogathatja tehat a feladatmegoldds folyamatat is. Az 6t-

let kidolgozasat segité gydjtémunka tadmogatdésa kézben, szlikség szerint javasoljuk az alabbi kérdések-
kel segiteni és megerdésiteni a munkafolyamatot:

Mennyiben kapcsolédik a gyjtétt anyag az eredeti és vagy kidolgozott étlethez?

Mit tudunk meg a gyjtésbdiI? Mire utal a gydijtés?

Mi a gyujtétt anyag kapcesoléddasanak az elve?

Hogyan segiti a gydjtés az étletek leszUkitését, fejlesztését?

Hogyan kapcsolédik a gyujtés végsaé dllapota a kidolgozott étlethez?

Mennyire iranyitja a nézé figyelmét a gydijtés a kidolgozott étlet felé? Mennyire magyardzza a gydjtés a
kidolgozott étletet?

Milyen erés a gydjtétt anyag inspirdciésereje? Milyen gondolatokat, milyen érzelmeket vailt ki a gydjtétt
anyag?

Mit akarunk igazan szemléltetni a gyUjtétt anyaggal?

Mind tartalmdaban, mind képminéségében hogyan érdemes megvalogatni a gyUjtétt anyagot?
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